
សកម្មភាព ៖ ល្បែងជួយខ្ញុំផាត់ពណ៌

ចិត្តចលភាព

បំណិនចលកតូច (ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំង សម្របសម្រលសាច់ដំុដៃ និងភ្នែក

សាច់ដំុភ្នែក)។

បំណិនចលកធំ (ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំង សម្របសម្រលសាច់ដំុតូច និងសាច់

ដំុធំ)។

បុរេគណិត

ទំហំ និងពណ៌ (ចំណាត់ក្រម និងលំដាប់លំដោយ)។

គោលបំណង ៖

(ចិត្តចលភាព) ប្រាប់ពីររបៀបធ្វើចលនាដៃតាមទម្រង់ផ្សេងៗដោយការធ្វើអ្វីមួយ ឬលេងល្បែង។

បង្ហាញពីរបៀបធ្វើសកម្មភាពទៅតាមទម្រង់ផ្សេងៗនៃសកម្មភាពរួមមួយ។

(បុរេគណិត) ប្រាប់បានពីរបៀបរៀបវត្ថុតាមលំដាប់ក្រម ប្រភេទ ទំហំ និងពណ៌។

កម្រតសិក្សា ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់

សៀវភៅ ៖ ដកស្រង់ចេញពីរឿង  កុមារគំរូ  

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ ខ្មៅដៃពណ៌ និងសន្លឹកកិច្ចការ​ (ផ្កា ខ្មៅដៃ ឡាន ផ្ិសត ស្រកានាគ ខេទី)

(លោកគ្រ និងអ្នកគ្រធ្វើសន្លឹកកិច្ចការដោយខ្លួនឯងក៏បាន។

សូមស្រង់ចេញរូបភាពពីក្នុងផ្ទុកឯកសារ  ប្រភេទរូបភាពជាច្រើនទៀត ។)

ការរៀបចំ ៖ ចែកសន្លឹកកិច្ចការ និងខ្មៅដៃពណ៌

សេក្ដីណែនាំ៖

1. ប្រាប់ក្មេងៗថា ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រនឹងលេងល្បែងជួយខ្ញុំផាត់ពណ៌ជាមួយកូនៗទាំងអស់គ្នា។

2. លោកគ្រ /អ្នកគ្រសួរសំណួរទៅកាន់ក្មេងៗដូចជា៖

● តើកូនៗស្គាល់ពណ៌របស់ឥន្ធធនូដែរឬទេ? - ចាស/បាទ ស្គាល់/មិនស្គាល់

● តើឥន្ធធនូមានបុ ន្មានពណ៌? មានពណ៍អ្វីខ្លះ?

- មាន៧ពណ៌ដូចជា ពណ៌ក្រហម លឿង ខៀវ បៃតង ស្វាយ ទឹកក្រច ស...

https://drive.google.com/file/d/1PyXcUkDRS0zAY3HJxOm4XNxY9HGcse1A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PxQHxHihFEuyCvBbgNA_3CSLX5Or_1Oa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PwnMJ7bVQwXtk7FSLXQzeyTLBVx7ahxR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PwZhAtHz1Q3gdLcijXIXpzwSAzZx6lCb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Q3O2Gj-98OQyNlOAJO3gq8QbNvdBX6uq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Q2uc5J8315cFGOsiZYC4J9wp92ybA70Q/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GtwZdcmHQ8Ghr0s1UZZdMrGr2aUJWn8h


● តើកូនៗចូលចិត្តពណ៌អ្វីជាងគេ? - ចាស/បាទ មាន៧ពណ៌ដូចជា ពណ៌ក្រហម លឿង ខៀវ

បៃតង ស្វាយ ទឹកក្រច ស...

3. ប្រាប់ក្មេងៗពីច្បាប់ក្នុងការលេងល្បែងនេះឱ្យច្បាស់សិន៖

ក្មេងៗអាចលេងទាំងអស់គ្នាមិនចាំបាច់ចែកជាក្រម។

ចែកក្រដាសរូបភាពទៅកាន់ក្មេងៗម្នាក់ ១សន្លឹក និងខ្មៅដៃពណ៌។

ជ្រើសក្មេងតែម្នាក់ ដើម្ីបឡើងទៅខាងមុខផាត់ពណ៌លើរូបភាពតែម្តងដោយមិនឱ្យអ្នកណា

ឃើញឡើយ។

បន្ទាប់មកប្រាប់ទៅមិត្តរួមថ្នាក់ទាំងអស់ឱ្យផាត់ពណ៌តាមដំណាក់កាល តាមអ្វីដែលគាត់

និយាយ។ ឧទាហរណ៍៖សូមមិត្តរួមថ្នាក់ផាត់ស្លឹកពណ៌បៃតង បន្ទាប់មកផាត់ផ្លែពណ៌លឿង..

ពេលផាត់រួចរាល់ហើយត្រវឱ្យក្មេងៗទាំងអស់លើករូបភាពបង្ហាញរបស់ពួកគេ និងប្រៀប

ធៀបគ្នាថាផាត់ពណ៌ដូចគ្នាដែរឬទេ?

ប្រសិនបើដូចគ្នាហើយ ត្រវទះដៃអបអរទាំងអស់គ្នា ជាការស្រេច។

ចាប់ផ្ដើមហៅក្មេងណាម្នាក់ផ្សេងទៀតឡើងទៅខាងមុខម្ដង និងលេងដូចគ្នាដែរតែត្រវផ្លាស់

ប្ដូររូបភាព។

4. ប្រាប់ពួកគេឱ្យលេងដោយមានភាពរីករាយ និងត្រវយល់ពីគ្នាទើបល្បែងលេងហ្នឹងសប្បាយ។

ការប្រែប្រល៖

ល្បែងសកម្មភាពនេះអ្នកអាចលេងជាគូរៗក៏បានដែរ។

ចែកក្រដាសរូបភាពឱ្យក្មេងៗម្នាក់ ២សន្លឹក និងខ្មៅដៃពណ៌

បែងចែកក្មេងៗជាពីរក្រម ក្រមទី ១ និងទី ២

បន្ទាប់មកឱ្យក្មេងក្រមទី ១ស្វែងរកក្មេងក្រមទី ២ដើម្ីបឱ្យជួយផាត់ពណ៌តាមខ្លួន

ក្មេងដែលជាគូរត្រវនៅជិតគ្នា គ្រនិយាយប្រាប់ឱ្យក្មេងក្រមទី១ផាត់ពណ៌ដែលខ្លួនស្រឡាញ់មុន

បន្ទាប់មកឱ្យក្មេងក្រម ១ប្រាប់ក្រមទី ២ឱ្យផាត់ពណ៌តាមរូបខ្លួនឱ្យដូចគ្នាតែម្ដង។

ផ្លាស់ប្ដូរឱ្យក្មេងក្រមទី ២ផាត់ពណ៌មុនម្ដង និងប្រាប់ឱ្យក្មេងក្រមទី ១ផាត់ពណ៌តាមតាមពណ៌ដែល

ខ្លួនបានផាត់រួចនោះជាការស្រេច។


