
សកម្មភាព ៖ ផ្លុំពណម៌េរោគ

សិក្សាសង្គម

គំនូរ និងសកម្មភាពកសាង (ការយល់ដឹង ការពេញចិត្តចពំោះសិល្បៈតាមរយៈការបង្កើតរូប

ភាព)។

បរុេគណិត

ទំហំ និងពណ៌ (ចណំាតក់្រម និងលដំាប់លដំោយ)។

គោលបំណង ៖

(សិក្សាសង្គម) ការបង្ហាញពីរសកម្មភាពផ្សេងៗទៀតដែលបានបង្កើតជាស្នាដៃ។

(បរុេគណិត) ប្រាបប់ានពីរបៀបរៀបវត្ថុតាមលដំាបក់្រម ប្រភេទ ទំហំ និងពណ៌។

សៀវភៅ ៖ ដកស្រងច់េញពរីឿង  “បសិាចចម្លែកតូចៗ”។

កម្រត ៖ មធ្យម ទាប ខ្ពស់

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ ពែងម៉្សៅពណ៌ ម្សៅពណ៌ ស្លាបព្រាតូច ទយុោរ ក្រដាស និងខ្មៅដៃ

កាវ គ្រាបភ់្នែកជ័រ ឬ កាតក់្រដាសធ្វើជាគ្រាបភ់្នែកហើយផាត់ពណ៌។

ការរៀបចំ ៖ លាយម្សៅពណជ៌ាមួយទឹកស្តើងៗ ដើម្ីបធ្វើឱ្យប្រាកដថាផ្លុំទៅបើងចេញជារូបរាង។ ត្រវធ្វើ

បង្ហាញជាឧទាហរណដ៍ើម្ីបបង្ហាញដលក់្មេងៗទាំងអស់សិន។ ប្រើប្រាសត់ាមការណែនាំ និង

ត្រវរៀបចំ ចែករំលែកវិធសីាស្ត្រនេះជាមួយក្មេងៗ គូរភ្នែក និងមាតន់ៅចំកណ្ដាលក្រដាសឱ្យ

ចេញជារូបមេរោគ។ ប្រើស្លាបព្រា ដើម្ីបទុកដួសពណ៌ខ្លះៗ ដាកល់ើក្រដាសប្រើទយុោរដើម្ីប

ផ្លុំពណ៌ឱ្យឆ្ងាយពីមុខមេរោគលើក្រដាស ជ្រើសរើសពណផ៌្សេងៗទៀត និងធ្វើតាមរហូតទាល់

តែអសន់ៅលើផ្ទៃក្រដាស ។

សេក្ដីណែនាំ៖

1. ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រនឹងលេងល្បែងផ្លុំពណម៌េរោគជាមួយកូនៗទាំងអសគ់្នា។

2. នេះជាឧបករណ៍  ពែងម៉្សៅពណ៌ ម្សៅពណ៌ ស្លាបព្រាតូច ទយុោរ ក្រដាស និងខ្មៅដៃ កាវ

គ្រាបភ់្នែកជ័រ ឬ កាតក់្រដាសធ្វើជាគ្រាបភ់្នែកហើយផាត់ពណ៌បិទ។

3. អ្នកគ្រនឹងបង្ហាញកូនៗពីរបៀបផ្លុំពណម៌េរោគលើក្រដាសឱ្យកូនៗមើលផ្ទាល់។



4. ពន្យលក់្មេងៗពីរបៀបលេងល្បែងសកម្មភាពមួយហ្នឹង និងធ្វើកាយវិការបង្ហាញ របៀបប្រើទយុោរ

ផ្លុំពណច៌េញពីមុខផ្ទាល់កុំឱ្យកកពណខ៌្លាំងពេក។

5. ពភិាក្សា៖ តើ ភ្នែក និងមាតអ់ាចមើលទៅ តូច ធំ ខឹង ញញឹម និងធ្មេញស្រច-ល-​។

6. គូរឧទាហរណ៍. ផ្សេងៗទៀតនៅលើក្ដារខៀន និងឱ្យក្មេងៗទាំងអសធ់្វើវាដែរ ។

7. ចាបផ់្តើមឱ្យក្មេងៗអនុវត្តផ្ទាល់ ដោយចាបផ់្តើមចែកសម្ភារដែរ។

8. ចែកក្រដាស ខ្មៅដៃ ពែងពណ៌ និងទយុោរ

9. រំលេកក្មេងថាសខំានជ់ាងគេគឺក្នុងការផ្លុំ ត្រវប្រយ័ត្ន។

10.ក្រោយការផ្លុំចបច់ាបផ់្ដើមគូរ ភ្នែក មាត់ ច្រមុះ នៅចំកណ្ដាលក្រដាស ។

11. ប្រាបក់្មេងឱ្យលេងដោយសប្បាយរីករាយសម្រាបក់ារបង្កើតជាមេរោគខ្លួនឯង។

12.ប្រសិនបើមានពេល ឱ្យពួកគេធ្វើការគូរឱ្យបានច្រើនជាការស្រេច។

ការប្រែប្រល៖

បើមិនមានភ្នែកបិទកាវកប៏ាន យើងអាចប្រើខ្មៅដាំគូរជំនួសវិញ។

សម្រាបម់ាត់គូរកប៏ាន មិនគូរកប៏ានតាមចំណង់ចំណូលចិត្ត។

អាចគូរបន្ថែមច្រមុះកប៏ាន។


