
កិច្ចតែងការ

មុខវិជ្ជា ភាសារខ្មែរ (សិក្សាសង្គម)

ប្រធានបទ ភាសារខ្មែរ៖

-កាស្តាប់

(សិក្សាសង្គម៖

-គំនូរ និងសកម្មភាពកសាង

បុរេគណិត៖ស្គាល់ចំនួន និងព៌ណ)

ចំណងជើងមេរៀន ល្បែងស្ដាប់ពណ៌ (ដកស្រង់ពីរឿង”តើនរណាជា

អ្នកលាបពណ៌មេឃ​​​?”)

កម្រិត ទាប  ៣០ នាទី

គោលបំណង ភាសារខ្មែរ៖

-ស្តាប់គេនិយាយ និងមានសមត្ថភាពស្តាប់ដោយធ្វើតាម

ការណែនាំងាយៗ។

(សិក្សាសង្គម៖

-ដើម្បីឱ្យកុមារប្រាប់បានពីរបៀបគូរ និង

ផាត់ពណ៌រូបភាព។)

  បំណិនសម្បទា ភាសារខ្មែរ៖

-បង្ហាញពីសកម្មភាពតាមការនែនាំទៅតាម

ដំណាក់កាលនីមួយ។

(សិក្សាសង្គម៖

-គូរ និងផាត់ពណ៌រូបគំនូរ។)

ចរិយាសម្បទា ភាសារខ្មែរ៖

-ព្យាយាម អំណត់ និយកចិត្តទុកដាក់ក្នុងការ

ស្តាប់។



(សិក្សាសង្គម៖

-អមណត់ ព្យាយាម សហការ យកចិត្តទុកដាក់គូរ

និងផាត់ពណ៌ ហើយចេះទទួលស្គាល់ស្នាដៃរបស់

ខ្លួន និងអ្នកដ៏ទៃ។)

គ្រូបង្រៀន ធ្វើក្រដាស់ពណ៌ខុសៗគ្នានៃឥន្ទធនូ

ដូច្នេះអ្នកអាចជួយក្មេងៗប្រសិនបើចាំបាច់។

បោះពុម្ពសន្លឹកកិច្ចការចេញ (សន្លឹកមួយសម្រាប់ក្មេងម្នា

ក់ៗ)។

កុមារ តាមស្ថានភាពជាក់ស្ដែងនៅពេលលេង។

រៀបចំ សន្លឹកកិច្ចការ (B3-PW-12a_ល្បែងផាត់ពណ៌ឥន្ទធនូ

_៧ពណ៌, B3-PW-12b_ល្បែងផាត់ពណ៌ឥន្ទធនូ_៥

ពណ៌) និងខ្មៅដៃពណ៌ ។

សកម្មភាពគ្រូបង្រៀន មាតិកា សកម្មភាពសិស្ស

1. ចូរឱ្យក្មេងៗប្រាប់ពីឈ្មោះព

ណ៌ទាំង៧

របស់ឥន្ទធនូ។

2. នៅពេលដែលក្មេងម្នាក់បា

នឆ្លើយ ចូរសួរក្មេងម្នាក់ផ្សេ

ងទៀតឱ្យប្រាប់ពីវត្ថុដែល

មានពណ៌ដូចនឹងពណ៌ដែ

លក្មេងម្នាក់នោះបានឆ្លើយ

។

3. បន្តធ្វើសកម្មភាពបែបនេះរ

ហូតដល់គ្រប់៧

ពណ៌។

1. ក្មេងដំបូងចាប់ផ្ដើមជាមួយ

នឹងពណ៌ក្រហម និងនិយា

យថា ‹‹នៅក្នុងកន្ត្រករប

ស់ខ្ញុំមាន (ដាក់វត្ថុដែលមា

នពណ៌ក្រហម)...» ឧ.

ផ្លែប៉េងប៉ោះ។

2. ក្មេងទី២និយាយតទៀតថា

‹‹នៅក្នុងកន្ត្រករបស់ខ្ញុំមា

នប៉េងប៉ោះ ហើយ (ដាក់វ

ត្ថុដែលមានពណ៌ក្រហមមួ

យមុខទៀត) … ›› ឧ.

មាន ប៉េងប៉ោះ ប៉ោម។

1. ស្ដាប់គ្រូរបស់អ្នកនិង

ឆ្លើយសំណួររបស់គាត់ដែ

លបានសួរ។

2. ព្យាយាមស្ដាប់ឱ្យយល់ពី

ច្បាប់នៃការលេង

ល្បែងមួយនេះ។

3. ព្យាយាមនឹកឃើញវត្ថុដែល

មានពណ៌ផ្សេងៗពីគ្នាដែល

https://drive.google.com/file/d/1xzDG0FEZbMwQHezPTlpBPIbEn0smEZut/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bTKmor9-DbM9XDfzmiZs57IQgbTeysqr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bTKmor9-DbM9XDfzmiZs57IQgbTeysqr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gLxbRodW_cBrJR599kC3KEbpxWD1o5Eb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gLxbRodW_cBrJR599kC3KEbpxWD1o5Eb/view?usp=sharing


4. ធ្វើការណែនាំល្បែងនេះ

និងពន្យល់ពីច្បាប់នៃ

ការលេង។

5. ចូរឱ្យក្មេងម្នាក់ទៀត

ចាប់ផ្ដើម។

6. ប្រសិនបើមានបញ្ហា

ឬមិនយល់ អ្នកអាច

និយាយឧទាហរណ៌ខ្លះជា

ការរំលឹកឱ្យពួកគេ

ដឹងនឹងឱ្យពួកគេនឹក

ឃើញពាក្យដែលត្រូវ

និយាយ។

7. នៅពេលដែលក្មេងមានអារ

ម្មណ៍ថាធុញថប់ ឬប្រសិន

បើអ្នកអស់ពេលក្នុងការលេ

ងល្បែងនេះ​ អ្នកអាចចែក

សន្លឹកកិច្ចការទៅពួកគេបា

ន។

8. នៅពេលដែលក្មេងៗ

ទាំងអស់ទទួលបានខ្មៅដៃ

ពណ៌ និងឱ្យពួកគេផាត់ព

ណ៌ទៅតាមពណ៌

ដែលមាននៅខាង

ក្រោមរូបនីមួយៗ

ជាការស្រេច។

3. ក្មេងទី៣និយាយឈ្មោះផ្លែ

ទាំង២និងដាក់វត្ថុ ឬផ្លែមួយ

ទៀត ដែលមានពណ៌ក្រហ

មដូចគ្នា។

 ឧ. ‹‹នៅក្នុងកន្ត្រក

របស់ខ្ញុំមានផ្លែប៉េងប៉ោះផ្លែ

ប៉ោម និងផ្លែស្រកានាគ…

››

4. ធ្វើបែបនេះរហូតដល់មាន

ក្មេងណាម្នាក់ភ្លេចវត្ថុ ឬព

ណ៌ដែលពួកគេបាននិយា

យទាំងនោះ និងមិនអាចនិ

យាយវត្ថុ ឬផ្លែឈើអ្វីផ្សេង

ទៀតបាន ហើយពួកគេទាំ

ងនោះ

នឹងត្រូវចាកចេញពីការលេ

ងល្បែងនោះ។

5. បន្ទាប់មកទៀត ចាប់

ផ្ដើមលេងជាមួយនឹង

ពណ៌មួយផ្សេងទៀត

របស់ពណ៌ឥន្ទធនូដែលមា

នពណ៌ទឹកក្រូច ។

6. បន្តធ្វើ ឬលេងបែបនេះ

រហូតដល់គ្រប់ពណ៌

ទាំង៧របស់ឥន្ទធនូ។

ដូចជាពណ៌៖

ស្វាយ ខៀវស្វាយ និង

ពណ៌ផ្សេងទៀតដែលមាន

ក្នុងពណ៌របស់

បានប្រាប់នៅក្នុងការលេង

ល្បែង។

4. ចូរចងចាំពាក្យឱ្យបានច្បា

ស់ និងត្រូវទៅតាមលេខរៀ

ង នៅពេល

ដល់វេនរបស់អ្នក។

5. ប្រសិនបើអ្នកភ្លេចពាក្យដែ

លពួកគេបាន

និយាយតាមលេខរៀងនោះ

អ្នកនឹងចាញ់។



ឥន្ទធនូ។

7.ល្បែងនេះអាចលេចជា

ក្រុមក៏បានដែរ។


