
សកម្មភាព ៖ ល្បែងឡូតូពណ៌

បរុេគណិត

ទំហំ និងពណ៌ (ចណំាតក់្រម និងលដំាប់លដំោយ)។

ភាសាខ្មែរ

ការស្តាប់ (ស្តាបគ់េនយិាយ និងមានសម្ថភាពស្តាបដ់ោយធ្វើតាមការណែនាំងាយៗ)។

គោលបំណង ៖

(បរុេគណិត) ប្រាបប់ានពីរបៀបរៀបវត្ថុតាមលដំាបក់្រម ប្រភេទ ទំហំ និងពណ៌។

(ភាសាខ្មែរ) ប្រាបឡ់ើងវិញពីសកម្មភាពតាមដណំាកក់ាល ដោយអនុវត្តតាមដណំាកក់ាលណែនាំ។

កម្រតសិក្សា ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់

សៀវភៅ ៖ ដកស្រងច់េញពរីឿង “តើនរណាជាអ្នកលាបពណម៌េឃ?”

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ កាត(B3-21-1~6​ ឬ B3-21-7) រៀបចំពណហ៌ើយដាក់ក្នុងកាបូប ឬប្រអប់ និងវត្ថុដែល

អាចប្រើសម្រាបរ់ាប់ចំនួនបានចំនួន ៦ប្រភេទ។ រត្ថុទាំងនោះមានដូចជា៖ គម្របដប ដុំថ្ម ឬជាដុកំ្រដាស និង

មានជាវត្ថុដែលរាប់ចំនួនបាន។ វាសម្រាប់បង្ហាញពួកគេថាតើពណណ៌ាដែលត្រវបានស្រែកហៅ។

- កាត(B3-21-1)

- កាត(B3-21-2)

- កាត(B3-21-3)

- កាត(B3-21-4)

- កាត(B3-21-5)

- កាត(B3-21-6)

- កាត(B3-21-7)

ការរៀបចំ ៖ បោះពុម្ភ និងអ៊ុតកាតឱ្យបានស្អាត ទុកសម្រាបច់ែកឱ្យក្មេងៗ និងកញ្ចប់ពណ៌សម្រាប់

ក្រមនីមួយៗ។ ដាក់ពណ៌ចូលទៅក្នុងកាបូប ឬប្រអប់។ មួយកាបូប ឬប្រអប់ សម្រាប់មួយក្រម។

សេចក្ដីណែនាំ៖

1. ប្រាបក់្មេងៗថាពួកគេនឹងត្រវលេងល្បែងមួយដែលមានឈ្មោះថាល្បែងឡូតូ។

2. បែងចែកក្មេងៗទៅជាក្រម។

https://drive.google.com/file/d/1xw_6JB-jFfv_0Z1Nxq687WEWSn20Qxm5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zdjrhtAdkXOkRrZfapYYJd6Dsj4bSVKl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RUrAB2HR7SeNdJVKrcPllCWLFAwRE4HB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TpJtfKhb9jYmf-S7M2G9tJgS2NOrXrNI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tBiCLPuWZct6aBeOjhnrzEc5Uy0ClJuG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-QHD88h4Xo1bsky6SoAltOAKrr3zSuGm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11Wk9pk9ALk_cysYfUVFukrh2-W1LmiQ_/view?usp=sharing


3. ធ្វើការជ្រើសរើសក្មេងម្នាកន់ៅក្នុងក្រម ដើម្បើធ្វើជាអ្នកស្រែកហៅពណ៌

4. បង្ហាញក្មេងៗពកីាតឡូតូ និងពណដ៌ែលមាន។

5. ឱ្យក្មេងនយិាយពឈី្មោះពណន៌ៅលើកាតឡូតូហ្នឹង។

6. ឱ្យក្មេងៗថាឈ្មោះពណដ៌ែលមាននឹងអ្នកកំពុងបង្ហាញនោះឱ្យបានច្រើនដង។

7. បង្ហាញ និងពន្យល់ពួកគេពីច្បាប់ក្នុងការលេងល្បែងនេះ និងត្រវប្រាកដថាក្មេងៗទាំងអស់យលហ់ើយ។

● ក្មេងម្នាកជ់ាលូកយកពណ៌មួយនៅក្នុងកាបូប ឬប្រអបច់េញមកហើយជាអ្នកស្រែកហៅពណ៌។

● ប្រសិនបើក្មេងណាដែលមានពណន៌ោះនៅលើកាតឡូតូរបស់ខ្លួន គតឺ្រវដាក់រត្ថុរាប់ចំនួនដូចជា

គម្របដបនៅលើកាតុងពណ៌ឱ្យចំពណន៌ោះ។

● អ្នកហៅពណត៌្រវលូកយកពណ៌មួយទៀត និងស្រែកពណ៌បន្តទៀត។អ្នកដែលមានពណន៌ៅលើ

កាតឡូតតូ្រវដាក់គម្របដបនៅលើកាតុងត្រង់កន្លែងពណដ៌ែលខ្លួនមានបន្ត។

● ក្មេងម្នាកណ់ាដែលបានបពំេញ ឬដាក់គម្របដបលើពណគ៌្រប់មុន នោះគជឺាអ្នកឈ្នះ។

● អ្នកអាចលេងល្បែងនេះបែបនេះរហូតដលក់្រមទាំងអសប់ានបពំេញបានទាំងអស់។

●  បន្ទាប់មកចាបផ់្ដើមលេងល្បែងហ្នឹងម្ដងទៀត ប្រសិនបើមានពេលគ្របគ់្រាន់។

● នៅពេលដែលចាបផ់្ដើមលេងល្បែងម្ដងទៀត ក្មេងៗត្រវផ្លាស់ប្តូរកាតុងដោយហ៊ុចកាតឡូតទូៅ

ឱ្យក្មេងដែលនៅខាងឆ្វេងដៃរបស់ពួកគេម្តង។

● ហើយក្មេងដែលនៅចខំាងឆ្វេងអ្នកហៅពណ៌ គតឺ្រវកា្លយជាអ្នកហៅពណ៌ម្ដង។

8. ឱ្យកាតឡូតូ និងកាបូបដាក់ពណ៌ និងវត្ថុសម្រាបរ់ាបល់េខទៅតាមក្រមនីមួយៗ។

9. ចូរឱ្យក្មេងដែលជាអ្នកហៅពណច៌ែកវត្ថុរាប់ចំនួន ទៅតាមសមាជិកក្រមនីមួយៗ។ 

10.ពួកគេគួរតែលូកយកពណន៌ៅក្នុងប្រអប់ ឬកាបូបដោយមិនមើលជាមុន។

11. បន្ទាប់មកហៅពណដ៌ែលខ្លួនបានចាបប់ានមក។ 

12.នៅពេលដែលរួចរាលហ់ើយ ត្រវប្រាប់ពួកគេចាបផ់្ដើមលេងឱ្យសប្បាយ។



ការប្រែប្រល៖

នៅរាលព់េលដែលអ្នកហៅពណន៌ោះ ក្មេងៗអាចនយិាយឈ្មោះរបសដ់ែលមានពណ៌ដូចពណដ៌ែលអ្នកបាន

លូកយក និងហៅនោះ (ឧទាហរណ៍. ពេលអ្នកហៅពណ៌យកពណក៌្រហម គាតថ់ា«ពណ៌របសផ់្លែប៉ោម»)។


