
កិច្ចតែងការ

មុខវិជ្ជា សិក្សាសង្គម

ប្រធានបទ សម្គាល់ពណ៌

ចំណងជើងមេរៀន  ល្បែងឡូតូពណ៌

កម្រិត  ទាប   ៣០ នាទី

គោលបំណង -ចង់ឱ្យកុមារស្គាល់ពណ៌ និងអាចប្រាប់បានពី

ពណ៌ផ្សេងៗ។

  បំណិនសម្បទា ប្រាប់បានពីរបៀបនៃការលេងចេះរៀបចំសម្ភារលេង។

ចរិយាសម្បទា សប្បាយរីករាយក្នុងការលេង។

គ្រូបង្រៀន កាត(B3-21-1~6​ ឬB3-21-7)

ពណ៌ហើយដាក់ក្នុងកាបូប ឬប្រអប់

វត្ថុដែលអាចប្រើសម្រាប់រាប់ចំនួនបានចំនួន៦ប្រភេទ។

រត្ថុទាំងនោះអាចមានដូចជា៖ គម្របដប

ដុំថ្ម ឬជាដុំក្រដាស និងមានជាវត្ថុដែលរាប់ចំនួនបាន

- កាត(B3-21-1)

- កាត(B3-21-2)

- កាត(B3-21-3)

- កាត(B3-21-4)

- កាត(B3-21-5)

- កាត(B3-21-6)

- កាត(B3-21-7)៖​ មិនមានពណ៌ទេ​។ អ្នកអាច

ធ្វើកាតដោយខ្លួនឯងបាន។

https://drive.google.com/file/d/1xw_6JB-jFfv_0Z1Nxq687WEWSn20Qxm5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zdjrhtAdkXOkRrZfapYYJd6Dsj4bSVKl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RUrAB2HR7SeNdJVKrcPllCWLFAwRE4HB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TpJtfKhb9jYmf-S7M2G9tJgS2NOrXrNI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tBiCLPuWZct6aBeOjhnrzEc5Uy0ClJuG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-QHD88h4Xo1bsky6SoAltOAKrr3zSuGm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11Wk9pk9ALk_cysYfUVFukrh2-W1LmiQ_/view?usp=sharing


កុមារ

រៀបចំ បោះពុម្ភ និងអ៊ុតកាតឱ្យបានស្អាត ទុកសម្រាប់ចែកឱ្យ

ក្មេងៗ និងកញ្ចប់ពណ៌សម្រាប់ក្រុមនីមួយៗ។

ដាក់ពណ៌ចូលទៅក្នុងកាបូប ឬប្រអប់។ មួយកាបូប

ឬប្រអប់ សម្រាប់មួយក្រុម។

សកម្មភាពគ្រូបង្រៀន មាតិកា សកម្មភាពសិស្ស

1. ប្រាប់ក្មេងៗថាពួកគេនឹងត្រូវលេ

ងល្បែងមួយដែលមានឈ្មោះថា

ល្បែងឡូតូ។

2. បែងចែកក្មេងៗទៅជាក្រុមៗ

3. ធ្វើការជ្រើសរើសក្មេងម្នាក់នៅក្នុ

ងក្រុម ដើម្បើធ្វើជាអ្នកស្រែក

ហៅពណ៌។

4. បង្ហាញក្មេងៗពីកាតឡូតូ

ដែលអ្នកបានបង្កើតរួច។

5. ចូរឱ្យក្មេងនិយាយពីឈ្មោះ

របស់ពណ៌នៅលើកាតឡូតូហ្នឹង

។ ថាតាមឈ្មោះពណ៌ដែលមាន

អ្នកកំពុងបង្ហាញនោះ

ច្រើនដង។

6. បង្ហាញ និងពន្យល់ពួកគេពីច្បាប់

ក្នុងការលេងល្បែងនេះ

7. ឱ្យកាតឡូតូ និងកាបូបដាក់

ពណ៌ និងកាតុងសម្រាប់រាប់លេ

ខទៅតាមក្រុមនីមួយៗ។ ចូរឱ្យ

ក្មេងដែលជាអ្នកហៅពណ៌ចែក

ច្បាប់៖

1. ក្មេងម្នាក់គឺជាអ្នកហៅព

ណ៌ និងទាញយកពណ៌

នៅក្នុងកាបូប ឬប្រអប់

2. ពួកគេស្រែកហៅឈ្មោះ

ពណ៌មួយនោះ នៅពេ

លនោះផងដែរ ប្រសិន

បើក្មេងណាដែលមានព

ណ៌នោះនៅលើកាតឡូ

តូរបស់ខ្លួនគឺត្រូវដាក់

គម្របដបនៅលើកាតុងរ

បស់ខ្លួនឱ្យចំ

ពណ៌នោះ

3. ក្មេងម្នាក់ណាដែលបាន

បំពេញ ឬដាក់គម្រប់ដ

បលើពណ៌គ្រប់មុននោះ

គឺជាអ្នកឈ្នះ

4. អ្នកអាចលេងល្បែងនេះ

បែបនេះរហូតដល់ក្រុម

ទាំងអស់បានបំពេញបា

1. អង្គុយដោយមានភាព

ស្ងៀមស្ងាត់នៅតាមក្រុម

នីមួយៗ។

2. ស្ដាប់ និងមើលនៅពេល

ដែលគ្រូរបស់អ្នកពន្យល់ 

និងណែនាំពីច្បាប់នៃការ

លេងល្បែងនេះ។

3. ប្រសិនបើអ្នកមិនទាន់យ

ល់ច្បាស់ទេ អាចសុំឱ្យគ្រូ

របស់និយាយ

និងពន្យល់អ្នកម្ដងទោះត

បាន។ ព្រោះវាពិតជាមា

នសារៈសំខាន់ដែលត្រូវអ្ន

កទាំងអស់គ្នាយល់ច្បាប់

ការលេងល្បែងនេះ​ ទើប

ងាយស្រួលក្នុងការលេង

វា។

4. ប្រសិនបើអ្នកគឺជាអ្នក

ហៅពណ៍ នោះអ្នកត្រូវ

ចែកកាតឡូតូទៅឱ្យសមា



កាតុងរាប់ចំនួន ទៅតាមសមាជិ

កក្រុមនីមួយៗ។

8. នៅពេលដែលរួចរាល់ហើយ

ត្រូវប្រាប់ពួកគេចាប់ផ្ដើម

លេងឱ្យសប្បាយ។

នទាំងអស់។ បន្ទាប់មក

ចាប់ផ្ដើមលេងល្បែងហ្នឹ

ងម្ដងទៀត

ប្រសិនបើមានពេលគ្រប់

គ្រាន់

5. នៅពេលដែលចាប់ផ្ដើម

លេងល្បែងម្ដងទៀត 

ក្មេងៗត្រូវហ៊ុចកាតឡូតូ

ទៅឱ្យក្មេងដែលនៅខាថ

ឆ្វេងដៃរបស់ពួកគេ។

6. ហើយក្មេងដែលនៅចំខា

ងឆ្វេងអ្នកហៅពណ៍ គឺ

ត្រូវកា្លយជាអ្នកហៅព

ណ៍ម្ដង។

ការប្រែប្រួល៖

នៅរាល់ពេលដែលអ្នកហៅពណ៍

នោះ ក្មេងៗអាចនិយាយឈ្មោះរ

បស់ដែលមានពណ៍ដូចពណ៍ដែ

លអ្នកបានលូកយក ​និងហៅ

នោះ (ឧ. ពេលអ្នកហៅពណ៍យ

កពណ៌ក្រហម

គាត់ថា«ពណ៌របស់ផ្លែបោម»)។ 

រត្ថុទាំងនោះអាចមានដូចជា៖ គ

ម្របដប ដុំថ្ម ឬជាដុំក្រដាស និង

មានជាវត្ថុដែលរាប់ចំនួនបាន។

ក្នុងគោបំណង

គឺដើម្បីបង្ហាញពួកគេថាតើពណ៍

ណាដែលត្រូវបានស្រែលហៅ។

ជិកក្រុមរបស់អ្នក​ និងដូច

ជាមានវត្ថុសម្គាល់រាប់លេ

ខមួយចំនួន សម្រាប់ដាក់

នៅលើកាតឡូតូ។

5. ទាំងអស់គ្នាត្រូវសម្រេចចិ

ត្តថាតើត្រូវចាប់ផ្តើមល្បែ

ងថ្មីភ្លាមៗនៅពេលនរ

ណាម្នាក់បានបំពេញកាត

របស់ពួកគេឬថាត្រូវរង់ចាំ

រហូតដល់មនុស្សគ្រប់គ្នា

បានបំពេញកាតរបស់ពួក

គេ។

6. ដោយមិនមានការលួចមើ

ល អ្នកហៅពណ៍ត្រូវលូក

ទាញយកពណ៌នៅក្នុងកា

បូប ឬប្រអប់ហ្នឹង

ហើយហៅឈ្មោះពណ៍

ហ្នឹង។

7. រងចាំដល់ពេលដែលក្មេង

ម្នាក់នោះទាញយកពណ៌

នោះ និងនិយាយរួចរាល់​

 ចាំឱ្យទៅពណ៌បន្ទាប់ទៀ

ត។

8. នៅពេលចុងបញ្ចប់នៃការ

លេងល្បែងមួយនេះ អ្នក

ត្រូវហ៊ុតកាតឡូតូរបស់អ្ន

កទៅឱ្យក្មេងដែលនៅខា

ងឆ្វេងដៃអ្នក។



9. អ្នកហៅពណ៌ត្រូវហ៊ុចប្រ

អប់ ឬកាបូបដាក់ពណ៌ហ្នឹ

ង ទៅឱ្យក្មេងដែលនៅខា

ងឆ្វេងហ្នឹង

បន្ទាប់ក្មេងហ្នឹង

នឹងក្លាយជាអ្នកហៅពណ៍

ម្ដង។


