
សកម្មភាព៖ លាយពណធ៌្វើជាសត្វមេអបំៅ

ចិត្តចលភាព

បំណិនចលកតូច (ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំង សម្របសម្រលសាច់ដុដំៃ

និងភ្នែកសាច់ដុភំ្នែក)។

វិទ្យាសាស្ត្រ

ការរសន់ៅប្រចាំងថ្ងៃ (ការស្វែងយលដ់ោយសង្កេត)

បំណិនពចិារណា (ការយល់ដឹងអំពហីេតុ និងផល)

សិក្សាសង្គម

គំនូរ និងសកម្មភាពកសាង (ការយល់ដឹង និងការពេញចិត្តចពំោះសិល្បៈតាមរយះការបង្កើតរូ

បភាព)

បរុេគណិត

ទំហំ និងពណ៌ (ចណំាតក់្រម និងលដំាប់លដំោយ)។

គោលបំណង ៖

(ចិត្តចលភាព) ប្រាប់ពីររបៀបធ្វើចលនាដៃតាមទម្រងផ់្សេងៗដោយការធ្វើអ្វីមួយ ឬលេងល្បែង។

(វិទ្យាសាស្រ្ត) ប្រាបប់ានពីរបៀបនៃការពសិោធន៍។

លក្ខណៈ ស្ថានភាពវត្ថុអ្វីមួយ។

(សិក្សាសង្គម) ផាត់ពណដ៌ើម្ីបបង្កើតជារូបភាពផ្សេងៗ និងបង្ហាញពីអ្វីដែលគេបានបង្កើត។

(បរុេគណិត) ប្រាបប់ានពីរបៀបរៀបវត្ថុតាមលដំាបក់្រម ប្រភេទ ទំហំ និងពណ៌។

កម្រតសិក្សា ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់។

សៀវភៅ ៖ ដកស្រងច់េញពរីឿង “តើនរណាជាអ្នកលាបពណម៌េឃ?” ។

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖  ទឹកពណក៌្រហម លឿង ខៀវ និងក្រដាសស ។

ការរៀបចំ ៖ អនុវត្តបង្កើតជាសត្វមេអបំៅ និងរៀបចដំើម្ីបបង្ហាញសកម្មភាពនេះទៅកានក់្មេង

ទាំងអស់។

សេចក្ដីណែនាំ៖

1. ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រនឹងលេងល្បែងលាយពណធ៌្វើជាសត្វមេអបំៅ ជាមួយកូនៗទាំងអសគ់្នា។



2. បង្ហាញក្មេងៗអំពីទឹកពណ៌សម្រាប់បង្កើតជាសត្វមេអបំៅ។

3. ហើយសរសេរពណន៌ៅលើក្ដារខៀនទាំងអសក់្រោយពេលបង្ហាញរួច។

4. សួរក្មេងៗថា៖ តើពណ៌មួយណាដែលកូនៗចូលចិត្ត?

5. ពន្យលថ់ាពណក៌្រហម ពណល៌ឿង និងពណខ៌ៀវ គជឺាពណដ៌ើមគេ។

6. គ្មានពណណ៌ាផ្សេងទៀតដែលអាចលាយចេញជាពណក៌្រហម លឿង និងពណខ៌ៀវនោះទេ។

7.  ប្រាបក់្មេងៗ៖ តែពណទ៌ាំង ៣នេះអាចបង្កើតទៅជាពណផ៌្សេងៗបានទាំងអស់។

8. សួរក្មេងៗថា៖ តើកូនៗគិតយ៉ាងណានៅពេល ដែលលាយពណក៌្រហម និងលឿងចូលគ្នា?

តើកូនៗគិតយ៉ាងណានៅពេល ដែលលាយពណខ៌ៀវ និងលឿងចូលគ្នា?

តើកូនៗគិតយ៉ាងណានៅពេល ដែលលាយពណខ៌ៀវ និងក្រហមចូលគ្នា?

9. ចណំែកឯពណ៌ទឹកក្រច បៃតង ​និងពណស៌្វាយគជឺាពណម៌េបន្ទាប់ពណទ៌ាំង ៣ខាងលើ។

10.ចែកក្រដាសធម្មតា និងបង្ហាញក្មេងៗពីរបៀបបតក់្រដាសជាពីរស្មើគ្នា ។

11. បង្ហាញពួកគេពីរបៀបធ្វើសកម្មភាពនេះឱ្យក្មេងៗមើលផ្ទាល់៖

● បតក់្រដាសជាពីរស្មើគ្នា ។

● លាតក្រដាស រួចពង្រាយទឹកពណដ៌ែលមានផ្សេងៗពគី្នាដូចជាដំណក់ទឹកភ្លៀង នៅផ្នែកទាំង២នៃក្រ

ដាសនោះ (វាគតួែពង្រាយទឹកពណគ៌្របគ់្រានដ់ើម្ីបបង្កើតជាមេអបំៅ)... តែកុំពង្រាយទឹកពណច៌្រើនពេ

ក កុំឱ្យពេលយើងបតក់្រដាសម្ដងទៀត វាហូរទឹកពណច៌េញមកក្រៅ។

● បតក់្រដាសជាពីរស្មើគ្នាម្ដងទៀត និងសង្កត់ពលីើក្រដាសនោះ ដើម្ីបឱ្យទឹកពណជ៌ាបព់េញក្រដាស។

● បើកក្រដាសម្ដងទៀត ដើម្ីបបានឃើញគំរូរ និងពណដ៌ែលអ្នកបានបង្កើតនោះ។

● ទុកឱ្យវាស្ងួតសិន។

● បតវ់ាម្ដងទៀត និងកាតក់្រដាសជារាងសត្វមរអបំៅ។

12.ចែកចាយទឹកពណ៌។

13.ជួយក្មេងៗប្រសិនបើអាចទៅរួច។

14.ចែកក្រដាសធម្មតាឱ្យទៅក្មេងៗមួយទៀត ដចូ្នេះពួកគេអាចលាយពណផ៌្សេងៗទៀត។

15.ខណៈពេលដែលពួកគេកំពុងរងចាំឱ្យក្រដាសរបស់ពួកគេស្ងួតនោះ។

ចូរនយិាយាអំពីពណដ៌ែលពួកគេបានបង្កើត និងនយិាយម្ដងទៀតថា ពណក៌្រហម ពណល៌ឿង

​​និងពណខ៌ៀវគជឺាពណដ៌ើមពពី្រោះថាគ្មានពណណ៌ាដែលអាចបង្កើតបានជាពណទ៌ាំងបនីេះទេ។



16.ហើយពណប៌ែតង ពណ៌ទឹកក្រច និងពណស៌្វាយ គជឺាពណ៌បន្ទាប់ពីពណទ៌ាំង៣ខាងលើពពី្រោះ

ពណទ៌ាំងនេះបានបង្កើតដោយលាយពណដ៌ើម ២ពណ៌ចូលគ្នា។

17.នៅពេលដែលទឹកពណ៌ស្ងួតហើយនោះក្មេងៗអាចកាត់ ឬហែកវាជារាងមេអបំៅបានជាការស្រេច។


