
កិច្ចតែងការ

មុខវិជ្ជា វិទ្យាសាស្ត្រ

ប្រធានបទ បំណិនពិចារណា៖

-ពិសោធន៍ ការយល់ដឹងពីហេតុនិងផល។

ចំណងជើងមេរៀន   ល្បែងហេតុអ្វីមានភ្លៀងធ្លាក់?

(ដកស្រង់ពីរឿងតើនរណាជាអ្នកលាបពណ៌មេឃ?)

កម្រិត   ទាប

គោលបំណង ប្រាប់បានពីលក្ខណៈអាកាសធាតុ និងព្រឹត្តិការណ៍មុន

និងក្រោយពេលភ្លៀង​​។

  បំណិនសម្បទា -បង្ហាញពីលក្ខណៈអាកាសធាតុមុនភ្លៀងនិងក្រោយ

ភ្លៀង(មុនភ្លៀងមេឃងងឹតក្រោយភ្លៀងមេឃស្រលៈ)

ចរិយាសម្បទា -មានការប្រុងប្រយ័ត្ន និងការពារខ្លួនពេលមានបាតុភូត

ធម្មជាតិ។

គ្រូបង្រៀន ● កែវជ័រ ៥

● ទឹក

● ទឹកកក

● ពពុះកោពុកមាត់

● លាក់ពណ៌ ឬទឹកហ្វឺត

កុមារ តាមស្ថានភាពជាក់ស្តែង

រៀបចំ បន្ថែមពណ៌លាក់ទៅក្នុងកែវទឹកមួយក្នុងចំណោមកែវទាំង៥ដែល

បានរៀបចំរួច ដើម្បីក្លាយទៅជាពណ៌ដែលដិត

មួយ ។



សកម្មភាពគ្រូបង្រៀន មាតិកា សកម្មភាពសិស្ស

1. ពន្យល់ក្មេងៗថាពួកយើងរៀន

សិក្សាថាតើហេតុអ្វី

មានភ្លៀងធ្លាក់?

2. សួរក្មេងៗប្រសិនបើពួកគេដឹង

ថាហេតុអ្វីមានភ្លៀង

និងហេតុអ្វីបានជាមាន

ពពក។

3. ពីភាក្សាចម្លើយរបស់ពួកគេ។

4. ណែនាំពាក្យ«វដ្តនៃភ្លៀង»ឱ្យ

ពួកគេថាតាមពាក្យ

នោះ។

5. ពន្យល់ន័យពាក្យនេះថា 

ទឹកភ្លៀងប្រៀបដូចជារង្វង់អ

ញ្ចឹងដែរ។ ទឹករត់ឡើងជុំវិញ

ជារវង្វង់។

6. ពន្យល់ថា វាចាប់ផ្ដើមពីស្រះ

បឹង ទន្លេ និងសមុទ្រ

7. ព្រះអាទិត្យធ្វើឱ្យទឹកមាន

កម្ដៅ និងរំហួត។

8. និយាយពីនៅពេលដែល

អ្នកដាំទឹក អ្នកនឹងឃើញ

ចំហាយទឹក។ នេះគឺជា

«រំហួតទឹក»។ សុំឱ្យក្មេងទាំង

①ការពិសោធន៍រំហួត

i. ដាក់បំពេញកែវជ័រជាមួយទឹ

ក និងគូសសញ្ញា

សម្គាល់ថាទឹកនៅត្រឹម

កន្លែងណានៃកែវ។

ឧ(កន្លៈឬពេញ)។

ii. ត្រូវដាក់កែវជ័រនៅកន្លែងដែ

លមានពន្លឺថ្ងៃ។

iii. ប្រាប់ក្មេងៗថាកាពិសោធន៍

នេះត្រូវការពេលវេលាតិចដែ

រ បន្ទាប់មកពួកគេត្រូវមើល

កែវជ័រហ្នឹង

ម្ដងទៀតនៅពេលថ្ងៃ

ស្អែក ថានឹងមានអ្វីកើតឡើ

ង។

②ការពិសោធន៍ដំណក់ទឹក

1. ស្ដាប់គ្រូ និងឆ្លើយ

សំណួររបស់គ្រូអ្នក ។

2. និយាយតាមពាក្យ

ដែលគ្រូរបស់អ្នកប្រាប់ឱ្យ

និយាយតាមគ្រប់

ពេល ។

3. មើលការធ្វើពិសោធន៍ឱ្យ

បានច្បាស់ និង

ប្រុងប្រយ័ត្ន។

4. សួរសំណួរប្រសិនបើ

អ្នកមានកន្លែងណា

ដែលមិនច្បាស់។



អស់និយាយតាម

ពាក្យនោះ។

9. ធ្វើការពន្យល់ពី①ការពិសោធ

ន៍រំហួតទៅដល់

ក្មេងៗទាំងអស់។

10. បន្ទាប់មកនិយាយពី

«ដំណក់ទឹក»។ ឱ្យពួកគេនិ

យាយតាមពាក្យនោះ។ នៅពេ

លដែលដំណក់ទឹកប៉ះជាមួយ

ខ្យល់ត្រជាក់

វានឹងរីកមាឌហើយក្លាយជាដុំ

ពពក។

11.  សម្ដែងពី②ការពិសោធន៍ដំ

ណក់ទឹក

12. និយាយពី«ការធ្លាក់ភ្លៀង

ឬភ្លៀង»។ ឱ្យក្មេងៗថា

តាមពាក្យហ្នឹងទាំងអស់

គ្នា។

វាកើតឡើងនៅពេលដែលពព

កវាធ្ងន់។

13. ធ្វើ③ការពិសោធន៍ពីការធ្លាក់

ភ្លៀង

14. និយាយពាក្យទាំង៣

«រំហួត» «ដំណក់ទឹក» និង«

i. ចាក់ទឹកក្ដៅចូលទៅក្នុងកែវ

ថ្មមួយ ឬកែវជ័រដែលមានកំ

រាស់ក្រាសល្មម

ii. ប្រើកែវថ្ម ឬកែវជ័រមួយទៀត

 គ្របពីលើកែងថ្ម

ទឹកក្ដៅហ្នឹង ។

iii. ដាក់ដុំទឹកកកនៅលើគូទកែ

ងនោះ ។

iv. ដំណក់ទឹកនឹងនៅពីក្រោមទឹ

កកកដូចជារំហួតទឹកជួបជា

មួយខ្យល់ត្រជាក់

③ការពិសោធន៍ពីការធ្លាក់ភ្លៀង

i. ដាក់ទឹកចូលក្នុងកែវមួយត្រឹ

មពាក់កណ្ដាល។



ការធ្លាក់ភ្លៀង» និង

បន្ទាប់មកឱ្យក្មេងៗថាតាម

15. អនុញ្ញាតឱ្យក្មេងៗ

សួរសំណួរ ខណៈពេល

ដែលកំពុងលេង ប្រសិនបើពួ

កគេមិនយល់ពីការលេងល្បែ

ងមួយនេះ ។

ii. បាញ់ពពុះកោរពុកមាត់នៅ

លើទឹកមើលទៅដូចជាពពក

iii. ចាក់ទឹកពណ៌ថ្មមៗនៅលើព

ពុះកោរពុកមាត់

iv. ចាំឱ្យវាស្រក់មកក្រោម

ដូចជាទឹកភ្លៀងធ្លាក់់ចឹងដែរ

។


