
សកម្មភាព ៖ ល្បែងច្របល់កាត និងផ្គុំកាតរូបភាព

សិក្សាសង្គម​

បំណិនទំនាក់ទំនង

(បំណិនរស់នៅក្នុងសង្គម និងទំនាក់ទំនងវិជ្ជមានជាមួយមនុស្សជំុវិញ)

ចិត្តចលភាព

បំណិនចលកតូច (ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំង សម្របសម្រលសាច់ដំុដៃ និងភ្នែកសាច់ដំុ

ភ្នែក)។

គោលបំណង ៖

(សិក្សាសង្គម​) ប្រាប់ពីការងារងាយៗមួយចំនួន ដូចជាការឱ្យចំណីសត្វ ស្រោចដំណាំបោសសម្អាត

ការងារផ្ទះបាយ គ្រពេទ្យ ជាងឈើ ជាដើម។

(ចិត្តចលភាព) ប្រាប់ពីរបៀបធ្វើចលនាតាមបែបទម្រង់ផ្សេងៗ ដោយការធ្វើអ្វីមួយ ឬ ការលេងល្បែងផ្សេងៗ។

កម្រតសិក្សា ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់

សៀវភៅ ៖ ដកស្រង់ចេញពីរឿង ៉តើអ្នកចង់ធ្វើការងារអ្វី? ៉

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ បោះពុម្ភកាតរូបភាពការងារ (4-1-B, 4-1-C, 4-2-B, 4-2-C, 4-3-B, 4-3-C,

4-4-B, 4-4-C, 4-5-B, 4-5-C) បន្ទាប់មកអុ៊តកាត កាត់កាតរូបភាពការងារតូចៗ

រូបភាពការងារទាំងមូល។

ការរៀបចំ ៖  ចែក១ក្រមកាតមួយឈុតមាន ៦រូបភាពការងារ បន្ទាប់មកច្របល់កាតរូបភាពការងារ

ចូលគ្នាទាំងអស់។ ត្រវបោះពុម្ភរូបភាពទាំងមូលបិទលើក្តាខៀន និងកាតសម្រាប់បង្ហាញ

ឱ្យក្មេងៗមើលនៅពេលដែលអ្នកពន្យល់ពីរបៀបលេង។

សេក្ដីណែនាំ៖

1. បិទរូបភាពការងារនៅលើក្តាខៀនក្នុងថ្នាក់រៀនសិន។

2. បន្ទាប់ត្រវពន្យល់ច្បាប់លេងឱ្យបានច្បាស់ជាមុនសិន​ ។

i. ចែកក្មេងៗជាក្រមដែលមានចំនួនទៅតាមការកំណត់របស់អ្នក។

ii. ឱ្យក្មេងទាំងអស់អង្គុយជារវង្វង់ ។

iii. ចែកកាតរូបភាពក្នុង ១ក្រមទទួលបាន ១ឈុតមានរូបភាពមនុស្ស ៦នាក់ ។

https://drive.google.com/file/d/17JVi-IywAlEmErTMVknvkYhtYtg6krx7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17XDnVwSZiZ7hDgY4nZ_3RE-fUsf0EBy3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17WfUDJgui41rhIcBmUvK9FJG7aZbDOIU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17V5iqqkxoSkShk5WvXmUgT8soOlAVb96/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Tjyj-Qpic1l-ERK3c404-MVcprfi_wC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17PbPGM16Nio-O4IHBPSyVIAWkc0kET6h/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Lj_nwZOlfOwQVtkUBQYOq_pZrYTwEFy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Gho7t1nRxWCawgCoMhyyGpvM29QMtE9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1B-Au5Rvx-RQi_gfQASVtZipzbf9Y9ujf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11k70_b60irgF6TSutSsJl8Ja7022FNaA/view?usp=sharing


iv. ចាត់តាំងក្មេងម្នាក់ក្នុងក្រមនៃក្រមនីមួយៗឱ្យច្របល់កាតរូបភាពមនុស្សទាំងនោះដោយផ្កាប់រូប

ភាពចុះក្រោម ហើយដាក់ចំកណ្តាលវង់។ ប្រាប់ក្មេងក្នុងក្រមដែលនៅសល់ទាំងអស់ត្រវបិទភ្នែក

ជៀសវាងមើលឃើញកាតទាំងនោះ។

v. ជ្រើសរើសក្មេងណាម្នាក់ថ្មីទៀត ឬ ប៉ាវក៏បានដែរដើម្ីបឱ្យបើកកាតមួយសន្លឹក បន្ទាប់មកផ្ងារវា

នៅចំកណ្ដាលវង់ (រូបភាពការងារមួយមាន ៣ចំណែក)។

vi. ក្មេងដែលនៅបន្ទាប់ពីអ្នកបើកកាតដំបូងរាប់ពីខាងស្ដាំទៅត្រវចាប់យកកាតរូបភាពមួយសន្លឹក

ដែរ និងមើលថារូបភាពកាតត្រវនៅខាងលើ ខាងក្រោម ឬ កណ្តាល ដើម្ីបបានជារូបរាង

ពេញទាំងមូលជាមនុស្សតែម្ដង បើមិនច្បាស់ទេ សូមឱ្យពួកគេមើលរូបភាពពេញនៅលើក្ដារ

ខៀន។

vii. ម្យ៉ាងវិញទៀត បើសិនក្មេងៗចាប់បានកាតរូបភាពប្រភេទខុសគ្នាសូមផ្កាប់ទុកវិញ។

ឧទាហរណ៍៖ អ្នកទី ១បើកកាតដំបូងជាកាតរូបភាពគ្រពេទ្យ តែអ្នកទី ២បើកបានកាតរូបភាព

គ្របង្រៀន មានន័យមិនដូចគ្នា។ ដូចនេះត្រវទុកវិញ បន្តវេនអ្នកទី ៣ចាប់វិញម្តងរហូតបានកាត

រូបភាពគ្រពេទ្យពេញលេញ ។

3. ពួកគេលេងល្បែងហ្នឹងបានមួយសន្ទុះ ហើយចាប់ផ្ដើមពន្យល់ម្ដងទៀត ដើម្ីបឱ្យកាន់តែច្បាស់។

ការប្រែប្រល៖

កាតរូបអាចដាក់នៅចំកណ្ដាលវង់ ដើម្ីបឱ្យក្មេងមានការរីករាយ និងសប្បាយជាងហ្នឹងទៀត។ ក្មេងៗក្នុងក្រម

នីមួយៗត្រវបន្តចាប់កាតម្នាក់ៗម្ដង រហូតបានជារូបភាពពេញលេញមុនគេ ទើបក្រមនោះជាក្រមឈ្នះ។


