
 

សកម្មភាព​ ៖ ល្បែងដូមីណូចំនួន 
ចិត្តចលភាព​ ៖ បំណិនចលនាតូច៖ ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំងនិងសម្របសម្រួលរវាងចលនាសាច់ដុំដៃ​

                    និងសាច់ដុំភ្នែក  

បុរេគណិត​ ៖ បរិមាណនិងចំនួន៖ ស្គាល់និងយល់លេខតាងនិងការគណនាលេខសាមញ្ញៗ  

                 ​   ការគិតនិងវិភាគគ្រប់ជ្រុងជ្រោយ៖  

សិក្សាសង្គម​ ៖ បំណិនទំនាក់ទំនង៖  

                    បំណិនរស់នៅក្នុងសង្គមនិងទំនាក់ទំនងជាមួយមិត្តភក្ភិដែលមានវ័យប្រហាក់ប្រហែលគ្នា៖  

គោលបំណង 

ចិត្តចលភាព​ ៖ បំណិនសម្បទា៖ កំណត់ចំណុចគោលដៅនៃចលនាដៃដោយការទប់លំនឹង  

                    និងសម្របសម្រួលទៅនឹងភ្នែកក្នុងពេលធ្វើអ្វីមួយឬលែងល្បែងបានរឹងមាំល្អ។  

បុរេគណិត​ ៖ វិជ្ជាសម្បទា៖ ប្រាប់បានពីចំនួន លេខនិងយល់ន័យពី ១ដល់៣០ តាមលំដាប់លំដោយ ​

                    ឬលើសពីនេះ។  

​ ​ ៖ បំណិនសម្បទា៖ ប្រៀបធៀបចំនួនស្មើគ្នា តិចជាង ឬច្រើនជាងក្នុងចំនួន១ដល់១៥  

                    ឬលើសពីនេះ។  

​ ​ ៖ វិជ្ជាសម្បទា៖ ប្រាប់បានពីចំនួនរូបភាព និងលេខ ដែលត្រូវផ្គុំនិងផ្គូរផ្គង។  

​ ​ ៖ បំណិនសម្បទា៖ ផ្គុំនិងផ្គូរផ្គងរូបភាពនិងលេខ ចំណុចទៅចំណុច ចំណុចទៅនឹងលេខ។  

សិក្សាសង្គម​ ៖ វិជ្ជាសម្បទា៖ ប្រាប់បានពីរបៀបលេងល្បែងសេរីដែលបានលេងជាបុគ្គលឬជាក្រុម  

​ ​ ៖ បំណិនសម្បទា៖ លេងល្បែងសេរីដែលខ្លួនចូលចិត្តជាបុគ្គលឬជាក្រុម  

​ ​ ៖ ចរិយាសម្បទា៖ បង្ហាញនូវស្មារតី ការចែករំលែក  

                    និងការយោគយល់គ្នាក្នុងពេលលេងល្បែងជាមួយមិត្តភក្ភិ។  

កម្រិតសិក្សា​ ៖ មធ្យមនិងខ្ពស់ 



រយៈពេល​ ៖ ៣០ នាទី 

ឧបករណ៍​ ៖ ក្រដាសដូមីណូលេខនិងចំនួនតាង កន្រ្តៃ ថង់អ៊ុត ឧបករណ៍កាត់ជ្រុង  

ការរៀបចំ​ ៖ ត្រៀមសម្ភារឱ្យបានគ្រប់ជ្រុងជ្រោយសម្រាប់លេងក្នុងល្បែងសកម្មភាពនេះ។  

សេចក្ដីណែនាំ​ ៖  

1.​ មុននឹងលេងល្បែងសកម្មភាពនេះ អាចសួរទៅកុមារថា តើកូនៗស្គាល់ចំនួន លេខតាងអត់? 

កូនៗណាអាចរាប់លេខបាន? ឱ្យកុមាររាប់លេខឱ្យបានម្នាក់ឬ២នាក់ជាមុនក៏បានដែរ។  

2.​ របៀបលេងអាចមាន៣ផ្សេងៗគ្នា។ គ្រូប្រាប់កុមារពីរបៀបលេងជាមុនសិន  

របៀបលេងទី១៖  

 

 

 

 

 

 

 

 

​  

របៀបលេងទី២៖  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



​ ររបៀបលេងទី៣៖  

 
 


