
សកម្មភាព ៖ បត់ក្រដាសជាសត្វខូអាឡា

វិទ្យាសាស្ត្រ

ការរស់នៅប្រចាំងថ្ងៃ (ការស្វែងយល់ដោយសង្កេត)

សិក្សាសង្កម

គំនូរ និងសកម្មភាពកសាង

(ការយល់ដឹងនិងការពេញចិត្តចំពោះសិល្បៈតាមរយះការបង្កើតរូបភាព)

បុរេគណិត

រូបរាង និងលំហ (បញ្ញត្តិនៃរូបរាង និងលំហ)

គោលបំណង ៖

(វិទ្យាសាស្រ្ត) ប្រាប់បានពីរបៀបនៃការពិសោធន៍។

(សិក្សាសង្កម) ប្រាប់បានពីរបៀបបត់ គូររូប ផាត់ពណ៌ដើម្ីបបង្កើតបានជារូបភាពផ្សេងៗ។

(បុរេគណិត) ប្រាប់ឈ្មោះរាងធរណីមាត្រសាមញ្ញដូចជារង្វង់ ការេ ចតុកោណកែង

និងត្រកោណជាដើម។

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ ក្រដាសការ៉េ (ចំនួនសិស្សក្នុងថ្នាក់ដែលក្នុងម្នាក់ត្រវទទួលបាន២សន្លឹក) 

ខ្មៅដៃពណ៌

ការរៀបចំ ៖ បត់ក្រដាសជាសត្វខូអាឡាឱ្យបានមួយជាមុនសិន ដើម្ីបឱ្យប្រាកដថាអ្នកអាច

ធ្វើបាន។ សូមចុចទីនេះដើម្ីបបោះពុម្ភសន្លឹកកិច្ចការ (មួយក្រមមួយសន្លឹក)។

សេចក្ដីណែនាំ៖
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ការប្រែប្រល៖

ជំនួសឱ្យការបត់តែម្នាក់ឯង បោះពុម្ភសន្លឹកកិច្ចការ និងឱ្យពួកគេធ្វើការងារជាក្រមតូចៗ និងគ្រាន់តែ

បង្ហាញពួកគេពីការបត់ខូអាឡាមួយដែលអ្នកបានបត់វារួចនោះបាន។​ ក្រោយមកឱ្យពួកគេបត់ដោយ

ខ្លួនឯង។
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