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យ៉េកសួរ « នៅថ្ងៃឈបស់ម្រាក ត�ើអ្នកទៅដ�ើរលេងនៅភ្នំពេញសប្បាយទេ? »
រតនាឆ្លើយ « ចាស! សប្បាយខ្លាំ ងណាស់! ទោះបីជាពួកយ�ើងត្រូវទៅសាលា
ជាមយួមងីរបស់ពួកយ�ើងកដ៏ោយ »។
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យ៉េកសួរទាំងឆ្ងល « អ្នកត្រូវទៅសាលាក្នុងថ្ងៃឈបស់ម្រាកទ�ៀត?​​ ធ្វើអ‌៊ីចឹង 
មនិសប្បាយទេម�ើលទៅ! »
« អូ! សប្បាយទេត�ើ! អ្នកមងីដាវនិធ្វើការនៅឯសាលាសម្រាបក់្មេងដែលត្រូវការការអបរ់ ំពសេស។ 
នៅទីនោះ ពួកយ�ើងបានស្គា ល់មតិ្តភក្តិល្អៗជាច្រើន »។
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មករានិយាយ « នៅម៉ោ ងសិល្បៈ ខ្ញុំ បានអង្គុយជិតក្មេងប្រុសម្នា កឈ់ ម្ោះទ ។ 
គាតក់�ើតមក ដោយពការដៃទាំងសងខាង »។
យ៉េកកសួ៏រ « ម៉ោ ងសិល្បៈ? ត�ើគាតគូ់ររូបយ៉ា ងណាទៅ ប�ើពិការដៃ? »
« គាតអ់ាចគូរបានទេត�ើ! គ្រានត់ែតាមវធិីផ្សេងពីយ�ើង។ គាតប់្រើមាតដ់�ើម្បីគូររូប »។
យ៉េកនិយាយ « អូ! អស្ចា រ្យណាស់! »
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« នៅល្ងា ចនោះ​ ខ្ញុំ និងរតនាបានសាកល្បងធ្វើដូចគាតដ់ែរ ប៉ុន្តែយ�ើងបានធ្វើឱ្យ
ថ្នាំព ណ៌ប្រឡាកគ់្របទ់ីកន្លែង »។
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រតនានិយាយ « ខ្ញុំ បានជួបក្មេងស្រីម្នា កឈ់ ម្ោះ ចិន្តា ដែលនាងពិការភ្នែក។ 
កាលនោះ នាងកំពុងអានស�ៀវភៅ »​។
យ៉េកសួរ « អានស�ៀវភៅ? ត�ើនាងអានស�ៀវភៅយ៉ា ងណាទៅ ប�ើនាងពិការភ្នែក? »



   6

រតនាកប៏កស្រាយ « នាងអាចអានបានត�ើ គ្រានត់ែតាមវធីិផ្សេងពីយ�ើង។ 
ស�ៀវភៅរបស់នាង គឺសរសេរឡ�ើងដោយប្រើអក្សរស្ទា ប។ 
តួអក្សរនីមយួៗផុសឡ�ើងមក ហ�ើយនាងអានដោយប្រើម្រាមដៃរបស់នាង »។
យ៉េកនិយាយ « អូ! អស្ចា រ្យណាស់! »
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« មានក្មេងខ្លះដែលជិះរទេះ បានហៅពួកយ�ើងឱ្យលេងបាល់បោះជាមយួពួកគាត ់»។
យ៉េកសួរ « បាល់បោះ! ត�ើពួកគាតអ់ាចលេងបាល់បោះតាមរប�ៀបណាទៅ? »
« ត�ើអ្នកទាំងពីរ ត្រូវជិះរទេះដូចពួកគាតដ់ែរឬទេ? »
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« ពួកគាតអ់ាចលេងបានទេត�ើ គ្រានត់ែតាមវធិីផ្សេងពីយ�ើង។ 
ពួកយ�ើងរត ់ឯពួកគាតវ់ញិ បង្វិលកងរ់ទេះ។ ពួកគាតប់ោះចូលសឹងតែរាល់ដង! » 
យ៉េកនិយាយ « អូ! អស្ចា រ្យណាស់! »
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« ពួកយ�ើងបានជួបក្មេងប្រុសម្នា កឈ់ ម្ោះមេ សាដែលពការត្រច�ៀក។ 
ពួកយ�ើងបានលេងល្បែងតាថាជាមយួគ្នា  »។
យ៉េកសួរ « ល្បែងតាថា! ត�ើធ្វើយ៉ា ងណាទ�ើបគាតដឹ់ងថាខ្លួនត្រូវធ្វើអ្វីប�ើគាត់
ស្តា បម់និឮផងហ្នឹង? »
« គាតអ់ាចស្តា បឮ់បាន គ្រានត់ែតាមវធិីផ្សេងពីយ�ើង។ គាតឈ់រនៅខាងមុខ ដូច្នេះគាតអ់ាច
ម�ើលមាតរ់បស់អ្នកគ្រូ ធ្វើយ៉ា ងនេះ​គាតអ់ាច “ស្តា ប”់ អ្នកគ្រូយលបាន »។
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« ដំបូង មងីដាវនិនិយាយដោយសំឡេងធម្មតា យ�ើងទាំងអស់គ្នា អាចធ្វើបាន។ 
តែក្រោយមក គាតខ់្សឹបដោយមនិបញ ច្េញសំឡេងទេ។ 
ពេលនោះយ�ើងមនិអាចស្តា បគ់ាតឮ់ ហ�ើយកម៏និដឹងថាគួរធ្វើអ្វីដែរមានតែមេសា
ទេដែលដងនិងយល »។
យ៉េកនិយាយ « អូ! អស្ចា រ្យណាស់! »
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នៅយបន់ោះ រតនាបានគិតដលសំណាងដែលទ�ើបប្តូរចូលថ្នា ករ់បស់នាង។ 
គាតម់ានជំងឺអទីូសឹម។ គាតម់និចូលចិត្តលេងល្បែងទេ ហ�ើយកម៏និនិយាយច្រើនដែរ។ 
ក្មេងដទៃទ�ៀតនៅក្នុងថ្នា កគិ់តថាគាតជ់ាក្មេងចម្លែក។ 
រតនាគិតថា « ប្រហែលជា សំណាងដូចជាក្មេងៗនៅសាលារបស់មងីដាវនិអ‌៊ីចឹង។ 
គាតអ់ាច គ្រានត់ែតាមវធិីផ្សេង »។
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នៅថ្ងៃបន្ទា ប ់រតនាបានសួរសំណាង ‹‹ ត�ើអ្នកចាបអ់ារម្មណ៍ល�ើរ�ឿងអ្វី? ›› 
សំណាងឆ្លើយ « លំហ » ។ 
បន្ទា បម់ក គាតក់ច៏ាបផ់្តើមប្រាបរ់តនាពីរ�ឿងរ៉ា វជាច្រើនដែលទាកទ់ងនឹងភព
និងអវកាសយានិក។
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ក្មេងដទៃកច៏ាបផ់្តើមចូលរមួស្តា បផ់ងដែរ។ 
ក្មេងម្នា កប់ាននិយាយ « អូ!​ អស្ចា រ្យណាស់! អ្នកដឹងពីរ�ឿងលំហច្រើនមែនទែន! 
ត�ើអ្នកចងល់េងល្បែងអវកាសយានិកនិងមនុស្សភពផ្សេងដែរឬទេ? »
‹‹ បាទ ចងត់�ើ ›› សំណាងឆ្លើយ។



សំណាងលេងរហូតដលឮសំឡេងជួង។ ពេលដែលពកគាតក់ំពុងដ�ើរទៅថ្នា ករ់�ៀនវញិ
រតនាបានឮមតិ្តរមួថ្នា កព់ីរនាកនិ់យាយគ្នា ។ 
ម្នា កនិ់យាយ « តាមពិតគាតម់និសូវជាចម្លែកប៉ុន្មា នទេ »។
ម្នា កទ់�ៀតកប៏ន្តឆ្លើយ៖ « មែនហ�ើយៗ! គ្រានត់ែគាតម់ានវធិីផ្សេងពីយ�ើង »។
រតនានិងមករាកន៏ិយាយទៅកានអ់្នកទាំងអស់គ្នា  « អូ!​ អស្ចា រ្យណាស់ៗ! »៕
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        យ�ើងអាច គ្រាន់តែតាមវិធីផ្សេងគ្នា

អ្នកនិពន្ធ៖ TukTuk ​​​              អ្នកគំនូរ​៖ ហុិន ឆវនិ

គំនូរជីវចល ធនធានបង្រៀន


